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Jak korzystaé z tego wzoru. To kompletny szkielet pracy magisterskiej z informatyki o charakterze projektowo-im-
plementacyjnym (zaprojektowanie i wykonanie systemu) z przyktadowa trescia i komentarzami. Niebieskie adnotacje
opisuja funkcje kazdej czesci — usun je w swojej pracy. Zwro¢ uwage na analize wymagan zamiast hipotez, projekt (UML,

model danych), opis implementacji i testy — to cechy charakterystyczne pracy inzynierskiej/informatycznej. Pelne porad-

niki: praca-magisterska.pl/poradniki/
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Streszczenie

Praca dotyczy projektu i implementacji aplikacji webowej wspierajacej zarzadzanie biblioteka. Celem pracy
jest zaprojektowanie, wykonanie i przetestowanie systemu umozliwiajagcego katalogowanie zbioréw, obstuge
wypozyczen oraz zarzadzanie kontami czytelnikdw. Przeprowadzono analiz¢ wymagan funkcjonalnych i nie-
funkcjonalnych, zaprojektowano architektur¢ i model danych, a nast¢pnie zaimplementowano aplikacje w archi-
tekturze klient—serwer. System poddano testom jednostkowym, integracyjnym i wydajnosciowym. Wynikiem
pracy jest dziatajacy prototyp spetniajacy przyjete wymagania wraz z dokumentacja i wskazaniem kierunkow

dalszego rozwoju.

Stowa kluczowe: aplikacja webowa, inzynieria oprogramowania, system biblioteczny, architektura

klient—serwer, testowanie.

[W informatyce streszczenie opisuje cel inzynierski (co zaprojektowano i zbudowano), zastosowane podejscie

i wynik (dzialajqcy system). Dolgcz wersje angielskq (Abstract), jesli wymaga jej uczelnia.]
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Wstep

[Akapit 1 — kontekst i uzasadnienie potrzeby zbudowania systemu. ]

Cyfryzacja procesow obstugi instytucji publicznych objeta rowniez biblioteki, w ktorych rgczne prowa-
dzenie ewidencji zbiorow i wypozyczen jest czasochtonne i podatne na btedy. Dedykowana aplikacja webowa

pozwala zautomatyzowac te procesy i udostepni¢ katalog czytelnikom online.

[Akapit 2 — cel inZynierski pracy. W informatyce cel formutuje sie¢ jako zaprojektowanie i wykonanie systemu, nie

Jjako weryfikacje hipotez.]

Celem pracy jest zaprojektowanie, implementacja i przetestowanie aplikacji webowej wspierajacej
zarzadzanie biblioteka w zakresie katalogowania zbioréw, obstugi wypozyczen i zarzadzania kontami czytelni-
kow.

[Akapit 3 — zakres i struktura pracy.]

Praca obejmuje pelny cykl wytwarzania oprogramowania: analize¢ wymagan, projekt, implementacje
i testy. Sktada si¢ z czterech rozdziatow odpowiadajacych kolejnym etapom tego procesu, zakonczonych ocena

rozwiazania i wskazaniem kierunkow rozwoju.

Rozdzial 1. Analiza problemu i przeglad rozwiazan

1.3. Analiza wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych

[W informatyce odpowiednikiem hipotez sq WYMAGANIA. Dzieli si¢ je na funkcjonalne (co system ma robic)
i niefunkcjonalne (jak ma dziatac: wydajnosc, bezpieczenstwo, uzytecznosc). To one wyznaczajq zakres pracy i kryteria

oceny.|

Wymagania funkcjonalne: rejestracja i logowanie uzytkownikow, katalogowanie pozycji, wyszuki-

wanie zbiorow, rejestracja wypozyczen i zwrotow, zarzadzanie kontami czytelnikow, generowanie raportow.

Wymagania niefunkcjonalne: czas odpowiedzi interfejsu ponizej 1 s, obsluga co najmniej 100 row-
noczesnych uzytkownikow, szyfrowanie hasel, responsywno$¢ interfejsu, zgodnos$¢ z przegladarkami Chrome,

Firefox i Edge.

Rozdzial 2. Projekt systemu

2.1. Architektura rozwiazania

System zaprojektowano w architekturze klient—serwer z podziatem na warstwg prezentacji (aplikacja kliencka),
warstwe logiki (API) oraz warstwe danych (relacyjna baza danych). Komunikacje¢ migdzy klientem a serwerem
oparto na interfejsie REST.

[Projekt warto zilustrowac diagramami UML (przypadkow uzycia, klas, sekwencji) oraz diagramem architektury.

W tekscie opisz decyzje projektowe i ich uzasadnienie — to istota czesci projektowej.]
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2.2. Model danych

Model danych obejmuje encje: Uzytkownik, Ksiazka, Egzemplarz, Wypozyczenie. Relacje migdzy nimi przed-

stawia diagram zwigzkow encji (ERD). Tabelg kluczowych encji zawiera tabela 2.1.

Tabela 2.1. Wybrane encje modelu danych

Encja Kluczowe atrybuty

Uzytkownik id, login, hash_hasta, rola
Ksigzka id, tytut, autor, ISBN
Wypozyczenie id, id_egzemplarza, id uzytkownika, data zwrotu

Rozdzial 3. Implementacja

3.1. Zastosowane technologie

Warstwe klienckg zaimplementowano w bibliotece React, warstwe serwerowa w srodowisku Node.js (frame-
work Express), a dane przechowywano w relacyjnej bazie PostgreSQL. Kontrolg wersji prowadzono w systemie

Git, a aplikacje skonteneryzowano w Dockerze.

[Opis stosu technologicznego uzasadnij — dlaczego te technologie. Kod prezentuj fragmentami (listingami) klu-

czowych funkcji, nie calymi plikami. Kazdy listing numeruj i opatrz podpisem.]

Rozdzial 4. Testowanie i ocena rozwigzania

4.2. Wyniki testow

System przetestowano na trzech poziomach. Testy jednostkowe pokryly logike biznesowa, testy integracyjne
— wspolprace warstw, a testy wydajnosciowe sprawdzity zachowanie pod obcigzeniem. Wyniki przedstawia
tabela 4.1.

Tabela 4.1. Wybrane wyniki testow

Rodzaj testu Miara Wynik

Jednostkowe pokrycie kodu 84%
Wydajnos$ciowe  $r. czas odpowiedzi (100 uzytk.) 320 ms
Wydajno$ciowe przepustowosé 280 zadan/s

Zrodlo: opracowanie wiasne.

[Ocena rozwigzania polega na zestawieniu wynikow testow z WYMAGANIAMI z rozdziatu 1. Pokaz, ktore wyma-

gania spetniono i w jakim stopniu — to odpowiednik weryfikacji hipotez w pracach empirycznych.]

Zakonczenie i Kierunki rozwoju

Zaprojektowano i zaimplementowano dziatajacy prototyp aplikacji webowej do zarzadzania biblioteka, ktory
spetnit przyjete wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne. Testy potwierdzily poprawno$¢ dzialania i wy-
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dajno$¢ w zatozonym zakresie. Kierunki dalszego rozwoju obejmuja integracje z zewnetrznymi katalogami

bibliotecznymi, aplikacj¢ mobilng oraz modut rekomendacji oparty na historii wypozyczen.

Bibliografia

[W informatyce czesto stosuje sie styl IEEE (numeryczny) lub APA. Powoluj sie na dokumentacje technologii,

normy i literature z inZynierii oprogramowania. Sprawdz wytyczne uczelni.|

1. Sommerville, I. (2016). Inzynieria oprogramowania. Warszawa: WNT.
2. Fowler, M. (2018). Refactoring: Improving the Design of Existing Code. Addison-Wesley.
3. Dokumentacja React, https://react.dev [dostep: 2026].

Poradniki: praca-magisterska.pl - Generator prac Al: smart-edu.ai Strona 6



praca-magisterska.pl Wzér do adaptacji — 2026

O tym wzorze

Wzér przygotowata redakcja serwisu praca-magisterska.pl. Mozesz swobodnie wykorzysta¢ jego
strukture, tabele i przypisy we wilasnej pracy. Pamigtaj tylko, zeby tre$¢ dostosowa¢ do wymagan swojego

promotora i uczelni.

( )
Smart-Edu.ai — pierwsza wersja pracy w kilka godzin, nie w kilka miesiecy

Podajesz temat, kierunek studidw i wytyczne promotora, a sztuczna inteligencja generuje unikalny,
gotowy do edycji tekst: z poprawna strukturg rozdziatow, przypisami i bibliografia. Rejestracja jest
darmowa, placisz wylacznie za wygenerowany tekst.

www.smart-edu.ai
\_ J

Wolisz napisa¢ prace w petni samodzielnie? Pomoze Ci ebook ,,Jak napisa¢ prace magisterska.
Kompletny przewodnik od A do Z” — 250 stron praktycznych wskazoéwek, szablondw i checklist, z rozdzia-

fem o etycznym korzystaniu z Al: www.praca-magisterska.pl/sklep/praca-magisterska-ebook/

Darmowe poradniki, wzory i ponad 2500 tematow prac: www.praca-magisterska.pl
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